FICHE DE CONTROLE DE COMPETENCES

wittig,
\\}\ 4 ‘,

S 35
= Mip

(/

NOUS DISPOSONS DU MATERIEL POUR PROTOTYPER LA LAMPE
"CLAP". REALISER LE CABLAGE.
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PROGRAMMES LE SYSTEME ET SIMULES EN TEMPS REEL SON

FONCTIONNEMENT DANS MBLOCK .
EN AJOUTANT LES BLOCS ADEQUATES DE LA LIBRAIRIES "PILOTAGE/UNO ET

GROVE" DANS LE SCRIPT REALISE A PARTIR DE LA FICHE DE REMEDIATION
"REM-LAMPE-CLAP_NIV3".
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