FICHE DE CONTROLE DE COMPETENCES

SIMULATI-ON.DfUN SYSTEME

NOUS SOUHAITONS AMELIORER LE FONCTIONNEMENT DE LA
LAMPE "CLAP". ELLE S'ALLUME LORSQUE L'UTILISATEUR TAPE DES
MAINS ET SETEINT QUAND IL TAPE DE NOUVEAU DANS SES
MAINS.

SIMULES CE NOUVEAU FONCTIONNEMENT .

PENSES A UTILISER DES VARIABLES. = - =
T

Créer une variable
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