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PROGRAMMATION  ARDUINO

MANETTE DE JEU

CABLAGE 

Broches 
JOYSTICK

Broches 
ARDUINO

Commentaire

D 2  entrée numérique

Y A1  entrée analogique

X A0  entrée analogique

VCC 5V alimentation

GND GND
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Ce programme permet d'afficher dans le moniteur série les 
valeurs envoyées par les broches D,Y,X  vers la carte Arduino  
pendant la manipulation de la manette.

ARDUBLOCK

PROGRAMMATION 

ARDUINO  IDE

moniteur  serie




